HACKATHON DO SOL 2026
REGULAMENTO

1. DOS REALIZADORES E OBJETIVO

1.1. O concurso cultural denominado "Hackathon do Sol" é promovido pela KOMUNE LTDA,
pessoa juridica de direito privado, inscrita no CNPJ/MF sob o n° , com sede na Av.
Engenheiro Roberto Freire, 4715, Sala A, Ponta Negra, Natal/ RN — CEP: 59090-000, com a
curadoria de [a definir].

1.2. O concurso tem como objetivo desenvolver solugdes tecnolégicas inovadoras voltadas
ao desafio proposto neste regulamento.

1.3. As solugdes tecnoldgicas deverao ser desenvolvidas em uma das 03 (trés) trilhas
tematicas oficiais do Hackathon do Sol, voltadas ao desenvolvimento de solucbes
tecnoldgicas, criativas, sustentaveis, escalaveis e aplicaveis a realidade do Rio Grande do
Norte, conforme detalhado no item 3.3 deste regulamento.

2. DAS DATAS, DO LOCAL E DO CRONOGRAMA

2.1. O Hackathon do Sol acontecera nos dias 26, 27 e 28 de junho de 2026 (sexta, sabado
e domingo, respectivamente), englobando os seguintes horarios: das 9h00 da sexta-feira
até as 20h00 do domingo.

2.2. A maratona de programacgao sera realizada de forma TOTALMENTE PRESENCIAL, no
Hotel Praiamar Arena.

2.3. CRONOGRAMA

2.3.1. O Hackathon do Sol seguira o cronograma abaixo, podendo as datas ser alteradas a
critério da COMISSAO ORGANIZADORA, mediante comunicagdo prévia pelos canais
oficiais:

Periodo Atividade Local / Canal Responsavel
22/05/2026 a Periodo de inscri¢cdes www.hackathondosol.co | COMISSAO
12/06/2026 m.br ORGANIZAD
ORA
13/06/2026 a Andlise das inscri¢des e Online COMISSAO
14/06/2026 processo seletivo ORGANIZAD
ORA
15/06/2026 Divulgacgéao da lista de E-mail dos candidatos e | COMISSAO
selecionados site oficial ORGANIZAD
ORA
Até 16/06/2026 Prazo para confirmagéo de E-mail / formulario Participantes
presenca pelos selecionados oficial




e atividades complementares

24/06/2026, das 10h Credenciamento e entrega do kit | Hotel Praiamar Arena COMISSAO

as 14h do participante ORGANIZAD
ORA

26/06/2026, a partir Abertura oficial do Hackathon do | Hotel Praiamar Arena COMISSAO

das 9h Sol ORGANIZAD
ORA

26 a 28/06/2026 Desenvolvimento das solugdes, Hotel Praiamar Arena Equipes,

mentorias, palestras, dindmicas mentores e

organizagao

28/06/2026, até as
13h59

Prazo final para entrega dos
projetos

Canal oficial divulgado
pela organizacao

Equipes
participantes

28/06/2026, das 14h Apresentacgao dos pitches e Hotel Praiamar Arena Banca
as 18h avaliagao pela Banca Julgadora Julgadora
28/06/2026, a noite Ceriménia de encerramento e Hotel Praiamar Arena COMISSAO
divulgacao dos vencedores ORGANIZAD
ORA

Até 28/07/2026 Conta bancaria dos Komune LTDA

integrantes

Pagamento da premiagéo aos
vencedores

2.3.2. Eventuais alteragdes no cronograma serdo comunicadas pelos canais oficiais do
evento, conforme item 10.3.

2.3.3. Durante os dias 26, 27 e 28 de junho de 2026, além do desenvolvimento dos projetos,
a programacdo oficial do Hackathon do Sol contemplara atividades complementares de
carater formativo, integrativo e competitivo, incluindo, mas nao se limitando a:

* palestras com especialistas;

» sessdes de mentoria com profissionais convidados;

¢ rodas de conversa e debates;

» dindmicas em grupo e atividades de integracao;

* gincanas, jogos, provas e competi¢cdes internas entre os participantes;

» atividades culturais e de lazer programadas pela organizagao.
2.3.4. A participacdo em todas as atividades complementares, em conjunto com os demais
membros da equipe, € obrigatdria e parte integrante do evento. O ato da inscrigdo implica o
compromisso do participante em comparecer e participar ativamente de toda a programacao
oficial, sujeitando-se as regras de presenga e permanéncia previstas no item 6.9 deste
regulamento.

2.3.5. O nao comparecimento injustificado a qualquer das atividades complementares
podera resultar na desclassificacdo da equipe, a critério da COMISSAO ORGANIZADORA.

3. DO DESAFIO E DAS TRILHAS TEMATICAS

3.1. Visao geral



3.1.1. O Hackathon do Sol convida estudantes e profissionais que desejam se tornar
protagonistas da transformagéo digital a desenvolver solugdes tecnologicas, criativas,
sustentaveis e escalaveis, aplicaveis a realidade do Rio Grande do Norte.

3.1.2. Buscamos pessoas curiosas, criativas e engajadas que queiram protagonizar a
inovagao e o desenvolvimento local, utilizando tecnologia para enfrentar desafios reais e
gerar impacto positivo nos territérios, nas comunidades, nos negdcios e na sociedade.

3.2. Caracteristicas das solucdes

3.2.1. Durante o desafio, as equipes deverado criar protétipos e ideias que utilizem
tecnologia, dados, inteligéncia artificial, automacdo, plataformas digitais, aplicativos,
sistemas web, experiéncias interativas, ferramentas de gestdo, modelos de impacto social
ou solucdes de comunicagao inovadora.

3.2.2. As solucgdes desenvolvidas pelas equipes deverdo ser estruturadas em uma das 03
(trés) trilhas tematicas oficiais do Hackathon do Sol, conforme item 3.3 deste regulamento.

3.3. Das Trilhas Tematicas

3.3.1. O Hackathon do Sol sera organizado em 03 (trés) trilhas tematicas centrais, voltadas
ao desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas, criativas, sustentaveis, escalaveis e
aplicaveis a realidade do Rio Grande do Norte.

3.3.2. As solugcbes desenvolvidas em cada trilha deverdo, preferencialmente, utilizar
recursos de tecnologia, dados, inteligéncia artificial, automacao, plataformas digitais,
aplicativos, sistemas web, experiéncias interativas, ferramentas de gestdo, modelos de
impacto social ou solugdes de comunicagao inovadora.

3.3.3. As trilhas oficiais do Hackathon do Sol sdo:

3.3.3.1. Trilha 1 — Turismo

Solugbes tecnoldgicas voltadas ao setor de turismo, experiéncias do visitante, destinos e
atrativos.

3.3.3.2. Trilha 2 — Beneficéncia

Solugdes tecnoldgicas voltadas a causas sociais, voluntariado, doacgbes, impacto
comunitario e fortalecimento de organizacdes sociais.

3.3.3.3. Trilha 3 — Varejo

Solugdes tecnoldgicas voltadas ao varejo alimentar, supermercados, mercadinhos e
experiéncia de consumo.

3.3.4. Da revelacao do desafio especifico no inicio do evento

3.3.4.1. O recorte especifico, o tema central de cada trilha e os desafios concretos a serem
desenvolvidos pelas equipes serdo revelados pela COMISSAO ORGANIZADORA
exclusivamente no inicio do Hackathon do Sol, em 26 de junho de 2026, durante a abertura
oficial do evento.

3.3.4.2. A revelacgao tardia do desafio especifico tem por finalidade:



* a) garantir igualdade de condi¢des entre todas as equipes participantes;

* b) preservar a originalidade e a criatividade do processo, em conformidade com o
item 13.9 deste regulamento, que veda solu¢des desenvolvidas antes do primeiro
dia do hackathon;

» c) estimular o trabalho em equipe, a colaboragéo e a capacidade de resposta criativa
sob pressao, caracteristicas inerentes a um hackathon.

3.3.4.3. Até a abertura oficial do evento, nenhuma informacao adicional sobre o recorte
especifico das trilhas sera divulgada pela COMISSAO ORGANIZADORA, ainda que
solicitada por participantes, patrocinadores ou terceiros.

3.3.5. Da escolha e remanejamento de trilha
3.3.5.1. No ato da inscricao, cada equipe devera indicar sua macro-area de preferéncia

(Turismo, Beneficéncia ou Varejo), conforme campo especifico do formulario de inscrigao
(ANEXO ).

3.3.5.2. A COMISSAO ORGANIZADORA podera, a seu critério soberano, confirmar ou
remanejar a equipe para a trilha considerada mais adequada, observados os seguintes
critérios:

+ a) equilibrio entre 0 numero de equipes em cada trilha;

* b) perfil técnico e multidisciplinar dos integrantes;

» ¢) aderéncia do perfil apresentado pela equipe a macro-area escolhida;

* d) numero total de inscritos no Hackathon do Sol.
3.3.5.3. A trilha definitiva de cada equipe sera comunicada formalmente pela COMISSAO

ORGANIZADORA na divulgagao da lista de selecionados, conforme cronograma do item
2.3.

3.3.5.4. As trés trilhas serao avaliadas pelos mesmos critérios previstos no item 8.2.5 deste
regulamento, sendo a aderéncia da solugdo a trilha tematica escolhida componente do
critério "Aderéncia ao desafio".

4. DA PREMIACAO

4.1. A premiagao total do Hackathon do Sol corresponde a R$ 21.000,00 (vinte e um mil
reais), composta da seguinte forma:

« a)R$ 5.000,00 (cinco mil reais) em dinheiro;

* b)R$ 16.000,00 (dezesseis mil reais) em produtos e servigos oferecidos por
parceiros do Hackathon do Sol.

4.2. Os vencedores serao divulgados em 28 de junho de 2026, no encerramento oficial do
Hackathon do Sol.

4.3. Das etapas de competigcao e premiagao

4.3.1. O Hackathon do Sol contara com 02 (duas) etapas de premiacao:

* a) Etapa 1 — Disputa por Trilha: cada uma das 03 (trés) trilhas (Turismo,
Beneficéncia e Varejo) tera uma equipe campead, definida pela banca julgadora;



* b) Etapa 2 — Grande Final: as 03 (trés) equipes campeas de trilha disputardo entre
si o titulo de Grande Campea do Hackathon do Sol.

4.4. Da premiagcao dos Campedes de Trilha

4.4.1. A equipe campea de cada trilha recebera premiagéo no valor de R$ 3.000,00 (trés mil
reais), em produtos e servigos oferecidos por parceiros do Hackathon do Sol.

4.4.2. Considerando que serdo 03 (trés) trilhas, o total distribuido nesta etapa equivale a R$
9.000,00 (nove mil reais) em produtos e servigos.

4.5. Da premiagao da Grande Campea

4.5.1. A equipe vencedora da Grande Final recebera, adicionalmente a premiacdo de
campea de sua trilha (item 4.4.1), as seguintes premiagoes:

« a)R$ 5.000,00 (cinco mil reais) em dinheiro;

* b)R$ 7.000,00 (sete mil reais) em produtos e servigos oferecidos por parceiros do
Hackathon do Sol.

4.5.2. Considerando a cumulagao dos prémios, a equipe Grande Campea recebera, ao final
do evento, o total de R$ 15.000,00 (quinze mil reais), assim distribuidos: R$ 3.000,00 em
produtos e servigcos (camped de trilha), R$ 5.000,00 em dinheiro e R$ 7.000,00 em produtos
e servicos (Grande Final).

4.6. Dos produtos e servigos de parceiros

4.6.1. A expressao "produtos e servigos" utilizada nesta Secdo compreende, de forma
ampla e nao exaustiva: bens de consumo, equipamentos, vouchers, assinaturas, planos,
acessos a plataformas digitais, consultorias, mentorias adicionais, capacitagdes, cursos,
experiéncias, ferramentas profissionais e demais entregaveis disponibilizados pelos
parceiros do Hackathon do Sol.

4.6.2. A composicao especifica dos produtos e servicos que integrardo a premiagao sera
definida pela COMISSAO ORGANIZADORA conforme os acordos firmados com os
parceiros captados, e sera divulgada, total ou parcialmente, pelos canais oficiais até a data
da Grande Final do evento (28 de junho de 2026).

4.6.3. Eventuais substituicoes, ajustes ou recomposi¢cdes dos produtos e servigos ofertados
poderdo ocorrer a critério da COMISSAO ORGANIZADORA, observadas as
disponibilidades dos parceiros, sem prejuizo do valor total da premiacao prevista neste
regulamento.

4.7. Da possibilidade de ampliacao da premiagao

4.7.1. Os valores previstos nos itens 4.1, 4.4 e 4.5 representam a premiacao ja captada e
garantida pela COMISSAO ORGANIZADORA na data de publicagéo deste regulamento, e
serao integralmente distribuidos as equipes campeas.

4.7.2. A COMISSAO ORGANIZADORA podera, a seu critério e conforme o sucesso na
captacao de novos parceiros antes ou durante o evento, ampliar a premiagdo do Hackathon
do Sol, incluindo, mas nao se limitando a:



* a) aumento dos valores em dinheiro;

* b) ampliagdo da composicao dos produtos e servigos ofertados;

» ¢)inclusao de novos prémios, categorias adicionais ou modalidades de premiacao.
4.7.3. Eventuais ampliacbes da premiacdo serdo comunicadas oficialmente pela
COMISSAO ORGANIZADORA pelos canais oficiais (www.hackathondosol.com.br, redes
sociais e e-mail). A ndo ampliagdo da premiagao durante o periodo pré-evento ou durante o
evento ndo gera qualquer direito a participantes, equipes ou terceiros, sendo a captagao
adicional uma faculdade discricionaria da organizacao.

4.8. Da forma de pagamento e entrega

4.8.1. A premiacdo em dinheiro sera paga via transferéncia bancaria (PIX ou TED) a conta
indicada pela equipe Grande Camped, em até 30 (trinta) dias corridos contados do
encerramento do evento, conforme item 2.3 do cronograma.

4.8.2. A premiacdo em produtos e servigos sera entregue conforme cronograma e
condicdes estabelecidas individualmente com cada parceiro, podendo a entrega ocorrer de
forma presencial, digital, via voucher, codigo de acesso, agendamento ou outra modalidade
definida pelo parceiro fornecedor.

4.8.3. A reparticdo interna da premiagdo entre os integrantes da equipe campead é de
responsabilidade exclusiva da equipe, ndo cabendo & COMISSAO ORGANIZADORA
qualquer interferéncia nessa decisao.

4.9. Disposi¢coes gerais sobre a premiagao

4.9.1. Todos os prémios oferecidos sdo pessoais e intransferiveis a terceiros nao
integrantes das equipes campeas.

4.9.2. A premiagao esta condicionada ao integral cumprimento, pela equipe campea, de
todas as obrigacdes previstas neste regulamento, incluindo presenca efetiva durante todo o
evento, entrega de documentacgao fiscal exigida e atendimento as solicitagdes especificas
dos parceiros para entrega dos produtos e servigos.

4.9.3. O pagamento da premiagcdo em dinheiro é de responsabilidade da Komune LTDA. A
entrega dos produtos e servicos é de responsabilidade direta dos parceiros fornecedores,
atuando a COMISSAO ORGANIZADORA como intermediaria na coordenacéo da entrega.

4.10. Mentoria p6s-evento

4.10.1. Em complemento a premiacéo prevista nos itens anteriores, as equipes campeas
(campeas de trilha e Grande Campea) receberdo, gratuitamente, programa de mentoria
especializada com duragao de 02 (dois) meses apds o encerramento do Hackathon do Sol.

4.10.2. A mentoria tem carater formativo e tem como objetivo apoiar as equipes vencedoras
no aperfeicoamento, desenvolvimento ou eventual aplicacdo pratica das solucoes
desenvolvidas durante o evento.



4.10.3. A mentoria sera conduzida por profissionais designados pela COMISSAO
ORGANIZADORA, em formato remoto, com encontros previamente agendados, em carga
horaria a ser definida e divulgada as equipes vencedoras.

4.10.4. A participacdo no programa de mentoria é facultativa, mas, uma vez iniciada,
espera-se compromisso da equipe em comparecer aos encontros agendados.

4.10.5. O programa de mentoria ndo gera vinculo trabalhista, comercial, societario ou de
prestacdo de servicos entre os mentores, a COMISSAO ORGANIZADORA, a Komune
LTDA e os participantes das equipes vencedoras.

4.10.6. A nao participacdo ou desisténcia do programa de mentoria por parte da equipe
vencedora ndo afeta o recebimento da premiacéo financeira ja garantida.

5. DA INSCRIGAO

5.1. Podem efetuar a inscricao para o Hackathon do Sol exclusivamente pessoas fisicas,
brasileiras, com idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos completos até a data do
credenciamento. Nao sera permitida, em nenhuma hipétese, a participacdo de menores de
18 anos, ainda que com autorizagao de pais ou responsaveis legais.

5.2. E permitida somente 01 (uma) inscrigdo por CPF (pessoa fisica).

5.3. As inscri¢gdes se darao no periodo de 20 de maio de 2026 a 12 de junho de 2026 até
as 23h59min, horario de Brasilia-DF, por meio do preenchimento de todos os campos tidos
como obrigatoérios no formulario eletrénico de inscricdo, disponibilizado no link "Inscri¢cdes",
no endereco www.hackathondosol.com.br.

5.3.1. Havera um numero limitado de 160 (cento e sessenta) vagas, considerando que:

5.3.1.a) Caso o numero de inscritos ultrapasse o limite de 160 (cento e sessenta) vagas,
sera realizado um processo seletivo com base na analise dos seguintes critérios:

* Portfélio de projetos anteriores;

»  Perfil profissional no LinkedIn;

* Aderéncia do candidato ao tema e aos objetivos do hackathon.
5.3.2. O participante fica ciente de que a inscricdo podera ser efetivada em plataformas
terceirizadas, utilizadas pela equipe organizadora do evento.

5.3.3. O participante inscrito e selecionado, devera se apresentar no Hotel Praiamar Arena
no dia 24 de junho de 2026, entre 10h e 14h, para se credenciar e receber o kit do
participante, confirmando assim sua participacdo. Caso sua auséncia se confirme, a
inscricdo sera cancelada e a vaga disponibilizada para outro participante.

5.3.4. Documentos exigidos no credenciamento

5.3.4.1. Para realizar o credenciamento em 24 de junho de 2026, o participante devera
apresentar pessoalmente:

* a) documento original de identificacdo com foto e valido em territério nacional (RG,
CNH, passaporte ou carteira funcional reconhecida por lei), que comprove ser o



titular da inscricéo e ter idade igual ou superior a 18 anos completos até a data do
credenciamento;

* b) comprovante de inscricdo no Hackathon do Sol (e-mail de confirmacg&o enviado
pela COMISSAO ORGANIZADORA), em formato impresso ou digital;

* c¢) comprovante de confirmagao de presenca, conforme prazo previsto no item 2.3
(cronograma).

5.3.4.2. O participante que nao apresentar os documentos exigidos no item anterior podera
ser desclassificado, com disponibilizacdo da vaga a outro candidato, a critério da
COMISSAO ORGANIZADORA.

5.3.4.3. A divergéncia entre os dados do documento apresentado e os dados informados na
inscricdo implicara na desclassificagdo do participante, salvo justificativa aceita pela
COMISSAO ORGANIZADORA.

5.4. Os inscritos deverao ter conhecimento e/ou experiéncia em, ao menos, 01 (uma) das
areas elencadas abaixo. Ndo é obrigatério ter habilidade em todas as areas:

+ 5.4.1. Programacéo e desenvolvimento de aplicativos web / mobile;

* 5.4.2. Design grafico;

* 5.4.3. Design digital;

* 5.4.4. Gestao de negdécios;

* 5.4.5. Marketing;

+ 5.4.6. Inteligéncia Artificial / Engenharias e areas correlatas.
5.5. O preenchimento e envio do formulario eletrbnico de inscricio ndao garante a
participacao do inscrito no Hackathon do Sol. Cabe ao interessado confirmar a presenca, na
forma e no prazo a serem definidos pela comissdo organizadora, para entéo, efetivamente
participar deste concurso.

6. DA PARTICIPAGAO

6.1. A participagao no Hackathon do Sol é voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel.

6.2. Participarao do concurso todos os interessados cujas inscricées forem deferidas até o
dia 15 de junho de 2026 e que confirmarem sua presenca até 16 de junho de 2026.

6.3. O participante que ndo estiver devidamente credenciado até a hora limite, as 14h00 do
dia 24 de junho de 2026, podera ser desclassificado e a vaga disponibilizada para outro
participante.

6.4. Os participantes se comprometem a preservar os dados obtidos no evento de acordo
com a Lei n® 13.709/2018 (LGPD).

6.5. Os participantes competirdo em equipes formadas por 04 (quatro) pessoas, devendo
sempre ser observada a trilha tematica escolhida pela equipe, conforme item 3.3 deste
regulamento.

6.6. Sobre a formacao de equipes

6.6.1. No que se refere a formacao das equipes:



* 6.6.1.a) As equipes deverdo ser formadas pelos préprios participantes; ou

* 6.6.1.b) a comissao organizadora sera responsavel por organizar € liderar o
processo de formacao de equipes incompletas e da inclusao de participantes sem
equipe alguma.

6.6.2. Recomendamos que cada equipe seja composta, preferencialmente, por:

* 6.6.2.a) 02 (dois) programadores ou desenvolvedores; e

*  6.6.2.b) 01 (um) designer; e

* 6.6.2.c) 01 (um) gestor de negdcios.
6.6.3. Cabera a comissdo organizadora aprovar qualquer formacado de equipe diferente
daquela descrita nos itens 6.6.1 e/ou 6.6.2.

6.7. Cabera ao participante ter consigo o préprio laptop/notebook para utilizagdo durante
todo o concurso, sob pena de desclassificagao.

6.8. Nao sera permitido, em hipotese alguma, conduta desrespeitosa a qualquer integrante
da COMISSAO ORGANIZADORA, bem como aos voluntarios ou participantes do evento. O
infrator sera desclassificado e convidado a se retirar do evento.

6.9. E OBRIGATORIA a participagdo de todos os membros da equipe em todas as
programacdes do evento ao longo dos 3 dias. E mandatéria a permanéncia dos mesmos
nas dependéncias do hotel durante o mesmo periodo. Caso seja necessaria a auséncia de
um dos membros, a comissdo do Hackathon deve ser notificada, concedendo a devida
autorizacdo. Caso a auséncia do membro se confirme sem autorizagao, a participacao da
equipe sera cancelada.

6.10. Convivéncia, Conflitos e Responsabilidade das Equipes

6.10.1. Os participantes reconhecem que o Hackathon é uma atividade colaborativa em
equipe, sendo de responsabilidade exclusiva dos integrantes a organizacao interna, divisdo
de tarefas e tomada de decisdes relacionadas ao desenvolvimento do projeto. A Comissao
Organizadora podera, quando solicitada, atuar de forma mediadora em eventuais conflitos
entre membros de uma equipe, buscando apoiar a continuidade do projeto. No entanto, a
Comissao Organizadora ndo atuara como instancia julgadora, ndo sendo responsavel por
determinar razado, culpa ou mérito entre os envolvidos.

Para todos os efeitos deste regulamento, inclusive avaliagdo, classificacao e premiacéo,
serao considerados exclusivamente os nomes dos participantes constantes na entrega final
oficial da equipe, conforme submetida nos canais e formatos definidos pela organizagao.

A Comissdo Organizadora ndo se responsabiliza por eventuais disputas internas
relacionadas a autoria, participacao individual, divisdo de prémios ou quaisquer questoes
entre membros da equipe.

Recomenda-se fortemente que todas as interacbes relevantes da equipe ocorram dentro
dos canais oficiais do evento, de forma a garantir transparéncia e possibilitar eventual
suporte da organizagao.

6.11. Quem nao podera participar



6.11.1. Nao poderao participar do Hackathon do Sol colaboradores, socios, prestadores de
servico, mentores, integrantes da Banca Julgadora e demais pessoas diretamente
envolvidas na organizacédo do evento, bem como colaboradores das empresas realizadoras,
parceiras ou patrocinadoras oficiais do Hackathon do Sol.

6.12. Responsabilidade por bens pessoais e equipamentos

6.12.1. Cabera exclusivamente aos participantes o dever de guarda e cuidado com seus
pertences pessoais e equipamentos (notebook, tablet, celular, documentos, bagagens,
dentre outros) durante todo o periodo do evento.

6.12.2. A COMISSAO ORGANIZADORA, a Komune LTDA e o Hotel Praiamar Arena nao se
responsabilizam por perdas, furtos, roubos, extravios ou danos de objetos pessoais dos
participantes durante os dias do Hackathon do Sol.

6.12.3. Caso o participante se ausente do local do evento, ainda que por curto periodo,
deve levar consigo seus pertences e equipamentos ou deixa-los sob sua propria
responsabilidade em local seguro.

6.13. Despesas de transporte e hospedagem

6.13.1. As despesas com transporte (ida e volta) ao local do evento sdo de responsabilidade
exclusiva do participante.

6.13.2. A hospedagem dos participantes no Hotel Praiamar Arena durante os dias 26, 27 e
28 de junho de 2026 sera disponibilizada pela COMISSAO ORGANIZADORA, sem custo
aos participantes, limitada ao periodo do evento e as condi¢des estabelecidas pelo hotel.

6.13.3. Da distribuicao e ocupagao dos quartos

6.13.3.1. Os quartos do Hotel Praiamar Arena disponibilizados aos participantes possuem
capacidade para 04 (quatro) pessoas e s&o equipados com 02 (duas) camas de casal. Fica
expressamente acordado que cada cama de casal sera compartilhada por 02 (dois)
participantes, totalizando 04 (quatro) participantes por quarto.

6.13.3.2. A distribuigdo dos quartos sera organizada pela COMISSAO ORGANIZADORA
observando as seguintes regras:

a) Equipes compostas integralmente por participantes do mesmo género (04 homens ou 04
mulheres) serdo alocadas em um unico quarto, mantendo a equipe unida durante toda a
hospedagem.

b) Equipes mistas (compostas por participantes de géneros distintos) serdo organizadas
mediante recombinagdo com outras equipes mistas, de forma que cada quarto seja
composto exclusivamente por participantes do mesmo género, oriundos de equipes
diferentes.

6.13.3.3. Exemplo ilustrativo da regra prevista no item 6.13.3.2.b: caso a Equipe A seja
composta por 02 homens e 02 mulheres, e a Equipe B também seja composta por 02
homens e 02 mulheres, os 02 homens da Equipe A serdo alocados, em um mesmo quarto,
com os 02 homens da Equipe B; e as 02 mulheres da Equipe A serdo alocadas, em outro



quarto, com as 02 mulheres da Equipe B. A mesma légica se aplica a outras combinag¢des
possiveis (3+1, 1+3, etc.), preservando-se sempre a regra de quartos compostos
exclusivamente por participantes do mesmo género.

6.13.3.4. Autorizacdo expressa. Ao efetuar sua inscricdo no Hackathon do Sol, o(a)
participante declara estar ciente e autoriza expressamente:

* a) o compartilhamento do quarto com participantes de outras equipes, nas hipéteses
previstas no item 6.13.3.2.b;

* b) o compartilhamento de cama de casal com outro(a) participante do mesmo
género, em todas as situagdes de hospedagem;

+ ¢) que a alocagao final dos quartos sera definida pela COMISSAO ORGANIZADORA
de forma soberana, observados os critérios deste regulamento.

6.13.3.5. Indicagdo de género. Para fins exclusivos de organizagao da hospedagem, cada
participante devera indicar, no ato da inscricdo, o género com o qual se identifica. A
COMISSAO ORGANIZADORA respeitara a identidade de género declarada pelo(a)
participante na distribuicdo dos quartos.

6.13.3.6. Situagbes particulares. Eventuais situagbes especificas — incluindo, mas nao se
limitando a, identidade de género nao-binaria, restricbes médicas, religiosas ou de
mobilidade — dever&o ser informadas @ COMISSAO ORGANIZADORA com antecedéncia
minima de 10 (dez) dias da data do evento, por escrito, para que sejam avaliadas e, sempre
que possivel, acomodadas conforme a disponibilidade do hotel.

6.13.3.7. Carater coletivo. A acomodacdo disponibilizada pela COMISSAO
ORGANIZADORA ¢ exclusivamente coletiva, nos termos deste regulamento. Ndo sera
possivel atender a solicitagbes de quartos individuais ou de configuragdes distintas das
previstas neste item, ressalvadas hipéteses excepcionais avaliadas pela COMISSAO
ORGANIZADORA.

6.13.3.8. Convivéncia nos quartos. A COMISSAO ORGANIZADORA n&o se responsabiliza
por desconfortos, incompatibilidades pessoais ou conflitos decorrentes da convivéncia entre
participantes nos quartos, recomendando-se respeito mutuo, cordialidade e observancia
integral as regras de convivéncia e as normas do hotel previstas no item 6.15.

6.13.3.9. Recusa da hospedagem oferecida. O(a) participante que nao concordar com as
regras de acomodacao previstas neste item podera optar por providenciar hospedagem
alternativa no Praiamar Arena, as proprias expensas, sem que isso o(a) desobrigue do
cumprimento das regras de presencga e permanéncia nas dependéncias do hotel durante a
programacéo oficial, conforme item 6.9 deste regulamento.

6.14. Identificagcao e cracha

6.14.1. No ato do credenciamento, em 24 de junho de 2026, cada participante recebera um
kit do participante contendo, no minimo, cracha de identificagdo, materiais de apoio e
demais itens definidos pela COMISSAO ORGANIZADORA.

6.14.2. O cracha de identificagdo é pessoal, intransferivel e de uso obrigatério durante todo
o periodo do evento, em todos os espagos onde a programagao se realizar.



6.14.3. O participante devera manter o cracha visivel em todos os momentos da
programagéo oficial. A perda ou esquecimento do cracha deve ser comunicada
imediatamente @ COMISSAO ORGANIZADORA, que avaliara a emisso de via substituta.

6.14.4. A circulagdo nos espagos do evento sem o cracha de identificacdo visivel podera
implicar em adverténcia e, em caso de reincidéncia ou recusa, na desclassificagdo do
participante.

6.14.5. Em caso de extravio, é vedada a transferéncia do cracha a terceiros, sendo que o
uso indevido do cracha por pessoa néo inscrita configurara violagdo a este regulamento,
com desclassificagao imediata do participante titular do cracha.

6.15. Conformidade com as normas do local do evento

6.15.1. Os participantes do Hackathon do Sol, ao ingressarem nas dependéncias do Hotel
Praiamar Arena, comprometem-se a:

* a) respeitar e cumprir integralmente as normas internas, regulamentos e orientagbes
do hotel, incluindo horarios de siléncio, regras de uso das areas comuns, politica de
visitantes e demais determinagbes da geréncia;

* b) tratar com respeito e cordialidade os funcionarios do hotel, demais hdspedes e
prestadores de servico;

* ) zelar pela preservagao das instalagdes, mobiliario e equipamentos do hotel
disponibilizados ao evento;

» d) restringir o consumo de bebidas alcodlicas aos espagos e horarios permitidos pelo
hotel, sendo expressamente vedado o consumo durante a programacao oficial de
desenvolvimento, mentoria e avaliagdo dos projetos;

* e) abster-se de qualquer conduta que possa colocar em risco a seguranga prépria,
de outros participantes, de funcionarios ou de hospedes do hotel.

6.15.2. Eventuais danos materiais causados pelo participante as instalagdes ou bens do
Hotel Praiamar Arena serdo de responsabilidade exclusiva do participante causador, que se
obriga ao ressarcimento integral perante o hotel, isentando a COMISSAO
ORGANIZADORA, a Komune LTDA e demais parceiros de qualquer responsabilidade.

6.15.3. O descumprimento das normas previstas neste item, bem como das demais regras
do hotel, podera acarretar adverténcia, suspensdo das atividades, desclassificacdo da
equipe e/ou retirada do participante das dependéncias do hotel, a critério da COMISSAO
ORGANIZADORA.

7. DA PROGRAMAGAO E DA ESTRUTURA FORNECIDA

7.1. Da programacao inicial e seu carater referencial

7.1.1. A programagado do Hackathon do Sol é composta por palestras, painéis, atividades
formativas, sessbes de brainstorming, mentorias, dindmicas de equipe, gincanas, jogos,
competicdes internas, atividades culturais, momentos de integracéo, sessdes de avaliagao,
apresentacédo de projetos (pitches), entrevistas, gravagbes audiovisuais, refeigbes,
intervalos e demais atividades vinculadas ao evento.



7.1.2. A programacéo eventualmente divulgada pela COMISSAO ORGANIZADORA — seja
no endereco www.hackathondosol.com.br, em redes sociais, em materiais impressos, em
comunicagdes por e-mail ou em qualquer outro meio — possui carater meramente
referencial, preliminar e indicativo, representando uma verséao inicial e preconcebida da
programacgéao do evento.

7.1.3. A COMISSAO ORGANIZADORA detém liberdade plena, soberana, exclusiva e
discricionaria para alterar, suprimir, acrescentar, reorganizar, antecipar, postergar,
condensar, expandir, substituir ou cancelar quaisquer atividades da programacao, a
qualquer tempo, antes ou durante o evento, conforme suas necessidades operacionais,
estratégicas, de producdo, de logistica, climaticas, de disponibilidade de palestrantes,
mentores, jurados, equipamentos ou de qualquer outra natureza.

7.1.4. As alteragdes na programacao interna do evento ndo dependem de comunicagao
prévia aos participantes, ndo exigem aviso antecipado, justificativa ou consulta, podendo ser
implementadas em tempo real durante o evento, conforme a conveniéncia da COMISSAO
ORGANIZADORA.

7.1.5. Os participantes, ao se inscreverem no Hackathon do Sol, declaram expressamente:

* a)que estdo cientes do carater dindmico e flexivel da programacgéao do evento;

* b) que aceitam, desde ja, todas e quaisquer alteragdes que venham a ser
implementadas pela COMISSAO ORGANIZADORA, sem ressalvas;

* ) que nao terdo direito a qualquer reclamacéo, indenizagao, compensacao,
restituicdo, devolugao ou reparagdo em razdo de mudangas na programagao;

* d) que se comprometem a participar de TODAS as atividades efetivamente
realizadas pela COMISSAO ORGANIZADORA, independentemente de constarem
ou ndo da programacao inicialmente divulgada;

* e) que reconhecem que a programagao efetivamente realizada — e nédo a
programacéo preliminarmente divulgada — é a que define as atividades obrigatérias
do evento, nos termos do item 6.9 deste regulamento.

7.1.6. Em hipétese alguma a divulgagédo prévia de uma programacao preliminar gerara
direito adquirido ou expectativa legitima dos participantes quanto a realizagdo exata daquela
programagcéo, sendo a COMISSAO ORGANIZADORA detentora de total discricionariedade
na conducéao operacional do Hackathon do Sol.

7.1.7. Para fins deste regulamento, distinguem-se duas categorias de alteracoes:

» a) Cronograma macro (datas oficiais previstas no item 2.3, abrangendo 26, 27 e 28
de junho de 2026): alteragbes permanecem sujeitas a comunicagao prévia pelos
canais oficiais, conforme item 2.3.1;

* b) Programacao interna (atividades, horarios, palestrantes, mentores e dindmicas
dentro desses trés dias): podem ser alteradas a qualquer tempo, sem necessidade
de comunicagéao prévia, conforme item 7.1.4.

7.2. Da estrutura fornecida pela organizagao

7.2.1. A COMISSAO ORGANIZADORA disponibilizara aos participantes, durante todo o
periodo do Hackathon do Sol, a seguinte estrutura:



* a)espaco fisico no Hotel Praiamar Arena para a realizagdo das atividades, com
mesas, cadeiras e tomadas;

* b) rede de internet wi-fi com capacidade adequada ao desenvolvimento das
solugdes;

* ¢) hospedagem nas dependéncias do hotel, conforme item 6.13.2 deste
regulamento;

» d) alimentagao durante todo o periodo do evento, contemplando café da manha,
almoco e jantar, em horarios a serem divulgados na programacao oficial;

* e) agua e bebidas nao alcodlicas disponiveis durante toda a programagao;

» f) espaco destinado a mentorias, palestras e apresentagoes;

* ) suporte técnico e operacional da equipe organizadora durante todo o evento.
7.3. N&o estdo incluidos na estrutura fornecida pela COMISSAO ORGANIZADORA:

* a) transporte dos participantes até o local do evento e de retorno (conforme item
6.13.1);

* b) notebook, laptop ou qualquer equipamento pessoal necessario ao
desenvolvimento da solugéo (conforme item 6.7);

* c) softwares licenciados de uso pessoal dos participantes;
+ d) despesas pessoais ndo relacionadas a programacao oficial do evento.

7.4. Da alimentagao fornecida e das restricoes alimentares

7.4.1. A alimentagéo fornecida pela COMISSAO ORGANIZADORA durante o Hackathon do
Sol limita-se as 03 (trés) refeigdes principais diarias oferecidas no Hotel Praiamar Arena,
conforme item 7.2.1.d:

* a) café da manh3;

* b) almocgo;

* C)jantar.
7.4.2. O cardapio das refeicdes sera definido pela COMISSAO ORGANIZADORA em
conjunto com o Hotel Praiamar Arena, observadas as disponibilidades operacionais,
gastronémicas e logisticas do estabelecimento, sem que seja necessaria consulta prévia
aos participantes.

7.4.3. Nao estdo incluidos na alimentacéo fornecida pela COMISSAO ORGANIZADORA,
sendo de responsabilidade exclusiva do participante:
* a)lanches, snacks, refeicbes extras, alimentos especiais ou bebidas adicionais

consumidos fora dos horarios oficiais das 03 (trés) refeicées principais previstas no
item 7.4.1;

* b) alimentos especificos solicitados individualmente por participantes, mesmo dentro
dos horarios oficiais das refei¢cdes principais;

* ) bebidas alcodlicas de qualquer natureza;

» d) consumos realizados em estabelecimentos externos ao Hotel Praiamar Arena;

+ e) refeigdes adicionais consumidas pelo participante por opgao pessoal.
7.4.4. As restrigdes alimentares — incluindo, mas nao se limitando a, alergias, intolerancias,
dietas médicas, restricbes religiosas ou culturais, vegetarianismo, veganismo ou outras



necessidades especificas — deverdo ser informadas pelo participante, por escrito, no
momento da inscricdo, em campo especifico do formulario de inscrigao.

7.4.5. A COMISSAO ORGANIZADORA empreendera os melhores esforgos, em conjunto
com o Hotel Praiamar Arena, para acomodar as restricbes alimentares previamente
informadas no ato da inscricdo, observadas as disponibilidades operacionais,
gastronémicas e logisticas do hotel.

7.4.6. Eventuais restricbes alimentares nao informadas pelo participante no momento da
inscricio — ou informadas apds o encerramento do prazo de inscricdo — n&o geram
qualquer obrigagdo & COMISSAO ORGANIZADORA ou ao Hotel Praiamar Arena de prover
refeigdes alternativas, adaptadas ou especificas. Nestes casos, o participante:

* a) reconhece que a omissao da informacao é de sua exclusiva responsabilidade;
* b) nao tera direito a qualquer compensacao, restituicdo ou substituicdo de refeigcéo;

* c) podera, por sua livre escolha e as suas proprias expensas, providenciar
alimentacao alternativa em estabelecimentos externos ou trazer alimentos proprios,
observadas as normas do Hotel Praiamar Arena;

» d) ndo esta isento das obrigagdes de presenga, permanéncia e participagao ativa
nas atividades do evento, conforme item 6.9.

7.4.7. Mesmo nas hipoteses de restricées alimentares devidamente informadas no prazo, a
acomodacdo das mesmas pela COMISSAO ORGANIZADORA esta condicionada a
disponibilidade operacional do hotel, ndo havendo garantia absoluta de atendimento integral
a todas as solicitagdes. Em casos nao atendiveis, aplica-se o disposto no item 7.4.6.c.

7.4.8. O consumo de bebidas alcodlicas devera observar o disposto no item 6.15.3.d deste
regulamento e nas normas do Hotel Praiamar Arena, sendo expressamente vedado durante
a programacao oficial de desenvolvimento, mentoria e avaliagdo dos projetos. As bebidas
alcodlicas eventualmente consumidas pelo participante sdo de sua exclusiva
responsabilidade financeira.

7.5. A COMISSAO ORGANIZADORA podera, a seu critério, oferecer beneficios adicionais
nao previstos neste regulamento, sem que isso gere qualquer direito ou obrigagao futura.

8. DO JULGAMENTO

8.1. Como padrao de ética e de forma a garantir a imparcialidade, os integrantes que farao
parte da banca julgadora comprometem-se a informar a comissdo organizadora qualquer
conflito de interesse na avaliagdo da solugdo tecnolégica desenvolvida, assim que for
identificado.

8.1.A. Os integrantes da banca julgadora, mentores e demais profissionais que tiverem
acesso a informacdes dos projetos desenvolvidos pelas equipes durante o Hackathon do
Sol deverao firmar Termo de Confidencialidade e Sigilo, comprometendo-se a:

* a)nao divulgar, reproduzir, utilizar ou explorar, direta ou indiretamente, no todo ou
em parte, qualquer informacgao, ideia, conceito, protétipo, codigo-fonte,
documentagao ou material a que tenham acesso em decorréncia de sua participagao
no evento;



* b) manter sigilo sobre todas as informagdes obtidas durante as atividades de
mentoria, avaliacao e julgamento, independentemente da forma como tenham sido
transmitidas (verbal, escrita, visual, eletrénica ou qualquer outra);

* ) nao utilizar as informacgdes obtidas em beneficio proprio ou de terceiros, inclusive
das empresas as quais sejam vinculados;

+ d) informar imediatamente & COMISSAO ORGANIZADORA qualquer conflito de
interesse identificado na avaliagdo das solugdes desenvolvidas.

8.1.B. O dever de sigilo previsto no item anterior permanece em vigor mesmo apds o
encerramento do Hackathon do Sol, por prazo indeterminado, ressalvadas as informacgoes
gue se tornem de dominio publico por meio que n&o envolva violagdo a este compromisso.

8.2. Etapa do Julgamento
8.2.1. Requisitos obrigatoérios das solugdes desenvolvidas:

* a) Aplicagcao 100% web ou mobile, conforme escopo do desafio;

* b) Publicar a aplicagdo em ambiente de produ¢ao ou homologagao acessivel por
link, disponibilizando o link final para avaliagéao;

» ¢) Utilizacao de ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (GenAl), conforme
definicdo na secao "Defini¢des Gerais", é incentivada como apoio ao
desenvolvimento das solugdes.

8.2.2. Sobre Entregaveis de Documentagao:

8.2.2.a) Cada equipe devera enviar a sua pasta nomeada com o nome da sua equipe,
contendo seus arquivos do projeto desenvolvido até o dia 28 de junho de 2026 as
13h59min.

8.2.2.b) Avaliagdo sobre os entregaveis: avalia a qualidade e quantidade de informacdes
contidas na documentacéo.

8.2.3. Sobre o Pitch:

8.2.3.a) Pitch de até 3 minutos, apresentado a banca julgadora, devendo seguir os
procedimentos definidos pela COMISSAO ORGANIZADORA.

8.2.4. Os projetos desenvolvidos serdo avaliados no mesmo dia até as 18h pela banca
julgadora.

8.2.5. Critérios de avaliacao dos projetos entregues e apresentados. Cada critério recebera
uma nota de 1 a 4, com intervalos de 0,5 pontos, conforme a escala descritiva abaixo:

Critério Descrigao Insuficiente (1 Bom (2 - 3) Excelente (3,5 —
-1,5) 4)
Potencial de Avalia qual é o potencial Impacto pouco Impacto Impacto
impacto de impacto que a solugao claro ou plausivel e significativo,
tera sobre o desafio marginal; ndo relevante para | mensuravel e
proposto. atende ao parte do diretamente
problema. problema. vinculado ao
desafio.
Modelo de Avalia o modelo de Modelo Modelo Modelo claro,
negécio negocio, sua ausente, coerente, com | escalavel, com




aplicavel), integragdo com
APls/conectores,
qualidade da experiéncia
do usuario (UX/UI) e
criatividade na
combinacgao de
tecnologias.

escalabilidade e confuso ou escalabilidade | diferenciais
aplicabilidade para o inviavel. plausivel. competitivos
desafio. evidentes.
Aderéncia ao | Avalia se a solucao Solugéo Solugéo Solugéo resolve o
desafio efetivamente resolve o desconectada aborda o desafio de forma
desafio apresentado. ou tangencial desafio de direta e
ao desafio. forma parcial. abrangente.
Inovacgao da Avalia se a solugao traz Solucéao Solugédo com Solucao
solugao inovacao em termos de comum, sem elementos claramente
uso de tecnologia e/ou elementos inovadores em | disruptiva, original
mudanca de processos. inovadores. alguns e diferenciada.
aspectos.
Apresentagcdo | Avalia se o pitch foi claro, Pitch confuso, Pitch claro, Pitch envolvente,
(pitch) completo e aderente ao incompleto ou dentro do completo,
desafio. fora do tempo. tempo, com persuasivo e
pontos dentro do tempo.
principais
cobertos.
Critério Avalia a qualidade técnica | App néo App funcional App robusto, com
técnico da da aplicacao: funciona ou com uso uso excelente e
solugao funcionamento do app, uso | tecnologias mal | adequado das | criativo das
efetivo de GenAl (quando aplicadas. tecnologias. tecnologias.

8.2.5.1. A nota final de cada critério sera calculada pela média aritmética simples das notas
atribuidas pelos integrantes da Banca Julgadora.

8.2.5.2. A nota final do projeto sera a soma das notas finais de cada critério, totalizando, no
maximo, 24 pontos.

8.2.6. As decisbes da comissdo de avaliacdo sao soberanas e irrecorriveis.

8.2.7. Critério de desempate: em caso de empate na nota final, a Banca Julgadora
considerara, sucessivamente, a maior nota obtida nos seguintes critérios, na ordem

indicada:

* a) Inovagao da solugao;
* b) Potencial de impacto;
* ) Aderéncia ao desafio.
8.2.7.1. Persistindo o empate, a Banca Julgadora deliberara entre seus membros para
chegar a um vencedor, de forma soberana e irrecorrivel.

8.3. Divulgacao dos vencedores — 28 de junho de 2026




8.3.1. No dia 28 de junho de 2026 serdo divulgadas as equipes vencedoras ao vivo e nos
canais previamente divulgados com antecedéncia, através das redes sociais do Hackathon
do Sol.

8.3.2. Ao menos 01 representante de cada equipe vencedora devera estar presente na
cerimbnia de encerramento, sob o risco da equipe ser desclassificada.

9. DA COMUNICAGAO

9.1. Em todas as etapas do Hackathon do Sol, a comissao organizadora se comunicara com
os participantes inscritos, preferencialmente por meios eletrénicos, a saber, pelo e-mail [a
definir].

9.2. Os participantes inscritos sdo responsaveis por acompanhar a programacao, incluindo
eventuais alteragcdes de carater discricionario implementadas pela COMISSAO
ORGANIZADORA antes ou durante o evento, conforme item 7.1, os resultados e demais
informacgdes do concurso.

9.3. Uso de Canais Oficiais de Comunicagao

9.3.1. A comunicagao oficial do Hackathon sera realizada exclusivamente por meio dos
canais definidos pela Comissdao Organizadora, com destaque para o site
www.hackathondosol.com.br, o Instagram oficial e demais meios institucionais informados
previamente.

Os participantes sao integralmente responsaveis por acompanhar ativamente tais canais
durante todo o periodo do evento.

A Comissao Organizadora ndo se responsabiliza por quaisquer prejuizos, perdas de
informacao, descumprimento de prazos ou conflitos decorrentes da utilizagdo de canais nao
oficiais de comunicagao pelas equipes.

Adicionalmente, a Comissdo Organizadora ndo possui acesso, controle ou registro de
interacbes realizadas fora dos canais oficiais, o que pode limitar sua capacidade de
mediagao em eventuais conflitos entre participantes.

9.4. A comissao organizadora solicita a desabilitacdo de anti-spams que possam barrar as
comunicagdes sobre o Hackathon do Sol, que deverdo chegar por meio do dominio [a
definir]. Nao sera possivel alegar a falta de conhecimento sobre informagbes e/ou
resultados do evento.

10. DO CODIGO DE CONDUTA E PROPRIEDADE INTELECTUAL

10.1. Cédigo de Conduta

Esperamos que todos os participantes, patrocinadores, parceiros, voluntarios e funcionarios
nos ajudem a tornar o Hackathon do Sol um lugar que acolha e respeite todos os
participantes, independentemente de raca, sexo, idade, orientagdo sexual, deficiéncia,



aparéncia fisica, origem nacional, etnia ou religido. Assim, reforcamos que nao iremos
tolerar nenhuma forma de assédio em nossos eventos.

Exemplos de assédio incluem comentarios ofensivos, ameacgas, xingamentos verbais,
imagens sexualizadas, intimidacdo, perseguicdo, exposicdo de fotografias ou gravagdes
sem autorizagao, interrupcdo prolongada de comunicagbes, contato fisico ou abordagem
sexual indesejada.

Esperamos que todos os participantes, palestrantes, patrocinadores e voluntarios sigam o
Cddigo de Conduta durante o evento.

Agradecemos aos participantes por sua ajuda em manter o evento acolhedor, respeitoso e
amigavel com todos os participantes.

10.2. Anti-Assédio

Nosso Hackathon do Sol é dedicado a fornecer uma experiéncia livre de assédio para
todos. O assédio inclui comentarios verbais ofensivos relacionados a sexo, idade,
orientagdo sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, tamanho corporal, raga, etnia,
nacionalidade, religido, imagens sexuais, intimidagdo deliberada, perseguicao, fotografia ou
gravagao de audio/video sem consentimento, contato fisico inadequado e atencéo sexual
indesejada. Linguagem e imagens excessivamente sexuais ndo s&o apropriadas em
nenhum momento do Hackathon do Sol, incluindo palestras, workshops, comemoragdes,
midias sociais e outras midias online.

Solugdes e projetos criados ao longo do processo estdo igualmente sujeitos a politica
anti-assédio. Patrocinadores, parceiros e voluntarios também estdo sujeitos a politica
anti-assédio.

10.3. Politica de Propriedade Intelectual

10.3.1. Direitos de propriedade intelectual

Qualquer submissdo ao Hackathon do Sol continua sendo de propriedade intelectual do
individuo ou do time que o desenvolveu. Incentivamos os participantes a abrirem seus
projetos de cddigo-fonte e compartilha-los com a comunidade open source para fomentar e
promover inovagao nesse espaco.

10.3.2. Protecao da propriedade intelectual

Ao participar do Hackathon do Sol ou aceitar qualquer prémio, os participantes representam
e garantem o seguinte:

» a) O participante nao enviara conteudo protegido por direitos autorais, protegido por
segredo comercial ou sujeito a direitos de propriedade intelectual de terceiros ou
outros direitos de propriedade, incluindo privacidade e direitos de publicidade, a
menos que o participante seja o proprietario de tais direitos ou tenha permisséo do
legitimo proprietario para publicar o conteudo e conceder ao Hackathon do Sol todos
os direitos aqui concedidos;

* b) O participante nao publicara falsidades ou declaracdes falsas que possam
danificar o Hackathon do Sol, seus patrocinadores ou terceiros;



* ¢) O participante ndo enviara conteudo que seja ilegal, obsceno, difamatério,
ameacador, pornografico, ofensivo, odioso, racial ou étnico ofensivo, que incentive
atividades criminosas, que dé origem a responsabilidade civil ou que seja
inapropriado ou destrutivo a imagem ou a boa vontade da marca dos hackers ou
patrocinadores;

» d) O participante n&do publicara anuncios ou solicitagdes de negdcios;

* e) O participante nao sera obrigado a pagar qualquer compensagao ou permitir a
participacao de terceiros em relagao ao uso, reproducao, modificacio, publicacao,
exibicdo ou outra exploracédo de qualquer conteudo que o participante enviar;

« f) O conteldo enviado pelo participante ndo pode conter qualquer tipo de virus,
outros dispositivos desativadores ou cédigo nocivo;

* g) Séao proibidas: a imitagao, copia, plagio, aplicagdo de engenharia reversa,
armazenamento, alteracdo, modificacdo de caracteristicas, ampliagao, reproducéo,
integral ou parcial, de qualquer conteudo do site ou do software.

Ao participar do Hackathon do Sol, o participante concede a organizadora o direito e licenga
irrevogavel, ndo exclusivo, com o direito de discutir, divulgar e exibir o conteudo derivado ou
relacionado ("Conteudo de Marketing") e distribuir e usar esse Conteudo de Marketing para
fins promocionais e de marketing. O participante entende que ele ou ela néo recebera
nenhum tipo de pagamento, mantendo os devidos créditos pelo uso da sua imagem no
Hackathon do Sol.

10.4. Direitos autorais

O participante declara e garante que € o Unico autor e proprietario dos direitos autorais do
envio, e que o envio é o trabalho original dos participantes do time. Se o envio for um
trabalho baseado em um aplicativo existente, o participante garante:

* a) Que ele ou ela adquiriu direitos suficientes para usar e autorizar terceiros a usar o

envio conforme especificado na se¢cao "Direitos de propriedade intelectual" das
Regras;

* b) Que o envio ndo viola direitos autorais ou quaisquer outros direitos de terceiros de
que o participante tenha conhecimento;

* ¢) Que o envio esta livre de malware.

11. DA PROTEGAO DE DADOS PESSOAIS (LGPD)

11.1. A COMISSAO ORGANIZADORA, em conformidade com a Lei n° 13.709/2018 (Lei
Geral de Prote¢do de Dados Pessoais), assume o compromisso de proteger os dados
pessoais fornecidos pelos participantes no ato da inscricdo, mantendo absoluta
confidencialidade sobre tais informacoes.

11.2. Os dados pessoais coletados (incluindo, mas nao se limitando a, nome, CPF, e-mail,
telefone, dados profissionais, portfélio e dados bancarios para fins de premiacdo) serdo
utilizados exclusivamente para as seguintes finalidades:

* a) realizar a comunicagao oficial sobre o Hackathon do Sol;
» b) viabilizar a participagao do inscrito no evento;
* c) efetuar o pagamento da premiagéo aos vencedores;



« d) divulgar resultados, fotos e videos do evento, conforme autorizagdo expressa no
ato da inscrigao;

* e) cumprir obrigagdes legais e regulatorias.
11.3. Os dados pessoais coletados serdo tratados pela Komune LTDA, na qualidade de
controladora, e poderdo ser compartilhados com a Comunidade Hackathon Brasil e
prestadores de servigo contratados (incluindo plataformas terceirizadas de inscricdo e
instituicdes financeiras para pagamento da premiagdo), restringindo-se as fungdes
estritamente necessarias a realizacdo do evento.

11.4. Os dados poderdao ser armazenados mesmo apos o término do evento, pelo prazo
necessario ao cumprimento de obrigacbes legais, fiscais ou regulatorias.

11.5. O participante podera, a qualquer momento, exercer os direitos previstos no art. 18 da
LGPD (acesso, corregao, anonimizagao, eliminagao, portabilidade, entre outros), mediante
solicitagdo por escrito a Komune LTDA, na qualidade de controladora dos dados, pelo
endereco eletrénico oficial informado neste edital.

12.6. O ato da inscricdo implica concordancia expressa com os termos desta se¢éo, sendo
essa condicao prévia e indispensavel para a participacdo no Hackathon do Sol.

12. DA AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM, VOZ, NOME,
DEPOIMENTO E PARTICIPACAO AUDIOVISUAL

12.1. Ao efetivar sua inscrigdo no Hackathon do Sol, o(a) participante declara estar ciente
de que o evento podera ser integral ou parcialmente registrado, gravado, filmado,
fotografado, transmitido, editado, reproduzido, exibido, publicado e divulgado pela
organizagao, suas produtoras contratadas, parceiros, patrocinadores, apoiadores, veiculos
de imprensa, emissoras, canais digitais, plataformas de video, redes sociais e demais
terceiros autorizados.

O(a) participante declara, ainda, estar ciente de que o Hackathon do Sol tera natureza
competitiva, presencial, colaborativa, tecnolégica, institucional, promocional e audiovisual,
podendo integrar a producdo de documentario, reality show, videos curtos, conteudos em
tempo real, materiais de divulgagdo, campanhas institucionais, promocionais, comerciais,
jornalisticas, educacionais, culturais e de entretenimento.

12.2. Autorizagao ampla de uso de imagem, voz, nome e participacao

12.2.1. O(a) participante, de forma livre, informada, expressa, inequivoca e voluntaria,
autoriza, desde ja, a titulo gratuito, definitivo, universal e por prazo indeterminado, nos
limites permitidos pela legislagdo vigente, o uso, captacdo, gravacgdo, fixagdo, edigéo,
reproducéo, publicagao, exibicao, transmissao, retransmissao, distribuicdo, disponibilizacao
e veiculagdo de sua: imagem, voz, nome, apelido, assinatura, biografia resumida,
declaragdes, depoimentos, entrevistas, reacbes, expressodes, gestos, falas, interacoes,
participacdo em equipe, performance, ideias apresentadas, presenca fisica, bastidores,
apresentagoes, pitches, mentorias, dindmicas e demais elementos de identificacao pessoal
captados antes, durante ou apds o Hackathon do Sol.



12.2.2. A autorizagdo compreende todos os registros realizados no ambiente do evento,
incluindo areas de convivéncia, salas, auditorios, palcos, espacos de mentoria, entrevistas,
bastidores, apresentacbes, momentos espontaneos, premiacdes, reunides, atividades
técnicas, trabalhos em equipe e demais situacbes relacionadas a programacao oficial ou a
producgéo audiovisual do evento.

12.3. Materiais audiovisuais autorizados

12.3.1. A presente autorizagdo abrange, de forma expressa, especifica e nao limitativa, a
utilizacdo da imagem, voz, nome, depoimentos e participacdo do(a) participante nos
seguintes materiais:

12.3.2. Documentario oficial do Hackathon do Sol

A imagem, voz, nome, depoimentos e participagcao do(a) participante poderao ser utilizados
no documentario oficial do Hackathon do Sol, produg¢do audiovisual destinada a registrar,
apresentar, divulgar e eternizar a realizagdo do evento, suas equipes, seus desafios, seus
bastidores, seus projetos, seus resultados, seus participantes, seus mentores, seus
organizadores, seus patrocinadores, seus apoiadores e o impacto gerado pela iniciativa.

O referido documentario podera ser veiculado em televisdo aberta, televisdo fechada,
plataformas digitais, YouTube, redes sociais, sites, eventos, apresentacdes institucionais,
festivais, mostras, canais de streaming, imprensa, reunides comerciais, materiais de
prestacdo de contas, campanhas promocionais e quaisquer outros meios fisicos ou digitais
existentes ou que venham a existir.

12.3.3. Reality show/documentario "Inovagdo em Agao"

A imagem, voz, nome, depoimentos e participacao do(a) participante também poderéo ser
utilizados na producgao audiovisual denominada "Inovagcdo em Acao", em formato de reality
show, documentario, série, programa ou conteudo audiovisual derivado, voltado a
apresentacdo, valorizacdo e divulgacdo do ecossistema de tecnologia, inovacéo,
empreendedorismo, startups, talentos, instituicbes, empresas, investidores, mentores e
iniciativas do Estado do Rio Grande do Norte.

O(a) participante declara estar ciente de que o "Inovagdo em Acao" podera utilizar cenas
captadas durante o Hackathon do Sol, incluindo bastidores, dindmicas de equipe, desafios,
conflitos  criativos, superacbes, entrevistas, depoimentos, avaliagbes, pitches,
apresentagdes, mentorias, momentos de tensdo, colaboracdo, celebragao, aprendizagem e
demais situag¢des proprias de uma producédo em formato de reality show e documentario.

A autorizagdo concedida pelo(a) participante permite que sua imagem, voz e participagéo
sejam inseridas, editadas, contextualizadas e utilizadas dentro da narrativa audiovisual do
"Inovagdo em Ac&o", inclusive como parte da apresentagdo do ambiente de inovagao e
tecnologia do Rio Grande do Norte, da jornada das equipes, da construgido das solugdes, do
comportamento dos participantes, da dindmica competitiva e colaborativa do Hackathon do
Sol e da exposigao de startups, empresas, instituicdes, talentos e iniciativas ligadas ao
evento.



12.3.4. Videos curtos, Reels, Shorts, Stories e publicagcdes em tempo real

Além dos materiais audiovisuais principais mencionados acima, o(a) participante autoriza a
utilizacdo de sua imagem, voz, nome, depoimentos e participacdo em conteudos curtos,
cortes, teasers, trailers, chamadas, vinhetas, pilulas audiovisuais, Reels, Shorts, Stories,
publicacbes de bastidores, making of, entrevistas rapidas, videos de cobertura em tempo
real, registros de chegada, credenciamento, mentorias, atividades em equipe,
apresentagobes, pitches, premiagdes e demais conteudos produzidos durante ou apds o
evento.

Esses conteudos poderdao ser publicados em tempo real ou posteriormente nos perfis
oficiais do Hackathon do Sol, especialmente no Instagram oficial do evento, bem como em
perfis de realizadores, parceiros, apoiadores, patrocinadores, produtores, veiculos de
imprensa, canais institucionais, YouTube, TikTok, LinkedIln, Facebook, WhatsApp, sites,
blogs, landing pages e demais canais de comunicagao relacionados ao evento.

12.3.5. Materiais de divulgagao do Instagram e demais canais oficiais

A autorizagdo também abrange o uso da imagem, voz, nome e participacdo do(a)
participante em todo o material de divulgagcdo, promogao, comunicagdo, cobertura,
prestacao de contas, portfélio, memoria institucional, captacéo de patrocinio e apresentacao
comercial do Hackathon do Sol, incluindo, mas nao se limitando a:

* a) cards, artes, banners, posts, carrosséis e pecgas graficas;
* b) videos promocionais, institucionais e comerciais;
* c) chamadas para edi¢des futuras do Hackathon do Sol;

» d) materiais de apresentacgéo para patrocinadores, apoiadores, parceiros e
instituicdes publicas ou privadas;

* e) relatérios de impacto, prestagdo de contas e portfélios;

» f) releases, matérias jornalisticas, assessoria de imprensa e clipping;

* Q) apresentagdes em eventos, palestras, reunides e encontros institucionais;
* h) campanhas digitais, impulsionamentos, midia paga e midia organica;

* i) materiais impressos, digitais, audiovisuais, televisivos e interativos;

* j)divulgacao no Instagram oficial do Hackathon do Sol e demais redes sociais
vinculadas ao evento.

12.4. Finalidades autorizadas

12.4.1. A autorizagdo ora concedida abrange a utilizagdo dos registros para as seguintes
finalidades:

* a) producéo, edicdo e veiculagado do documentario oficial do Hackathon do Sol;
* b) producéo, edi¢ao e veiculagao do reality show/documentario "Inovagdo em Acao";

» ¢) produgao de documentarios, séries, programas, teasers, trailers, chamadas,
cortes, vinhetas, Reels, Shorts, Stories, videos institucionais, comerciais e
promocionais;

» d) divulgacao do Hackathon do Sol, de suas edi¢des futuras, de seus resultados,
participantes, equipes, projetos, patrocinadores, apoiadores e parceiros;

* e) cobertura em tempo real do evento;



f) publicagdo de conteudos no Instagram oficial do Hackathon do Sol e demais
canais digitais;

g) veiculagdo em televisao aberta, televisdo fechada, canais por assinatura,
plataformas de streaming, YouTube, Instagram, TikTok, Facebook, Linkedin,
WhatsApp, sites, blogs, landing pages, midia programatica, imprensa, radio, cinema,
eventos presenciais, teldes, painéis de LED, materiais impressos, apresentagdes
comerciais, relatorios institucionais e quaisquer outros meios fisicos ou digitais;

h) acdes de marketing, publicidade, assessoria de imprensa, captagao de patrocinio,
prestacdo de contas, portfélio, memaria institucional, divulgac¢ao cultural,
tecnoldgica, educacional, social, comercial e de entretenimento.

12.4.2. Da veiculagao jornalistica, integral e por terceiros

A presente autorizagdo compreende, de forma expressa, ampla e especifica, sem prejuizo
das demais finalidades previstas neste regulamento:

a) a veiculagao dos episédios na integra, sem cortes, bem como a veiculagao de
versdes com cortes, edi¢des, recortes, compactacdes ou montagens, do
documentario oficial do Hackathon do Sol, do reality show/documentario "Inovagao
em Acao" e demais produgdes audiovisuais derivadas do evento, podendo ser
exibidos, reprisados, retransmitidos e disponibilizados quantas vezes a organizagao
e os licenciados entenderem necessario;

b) a utilizagdo da imagem, voz, nome, depoimentos e participacao do(a) participante
em matérias jornalisticas, reportagens, entrevistas, notas, chamadas, manchetes,
coberturas de imprensa, releases, podcasts, lives, programas radiofénicos e demais
produtos de imprensa, sejam estes produzidos pela propria organizagao, por
veiculos parceiros ou por veiculos de imprensa de terceiros, no Brasil e no exterior;

) a autorizagao para emissoras de televisdo, canais de radio, jornais, revistas,
portais de internet, plataformas digitais, podcasts, programas jornalisticos,
programas de variedade, programas de entretenimento, programas culturais, canais
de noticias e demais veiculos de comunicagdo — sejam eles parceiros,
patrocinadores, apoiadores ou veiculos independentes — produzirem suas proprias
matérias, reportagens, programas, segmentos, séries jornalisticas, especiais,
coberturas e demais conteludos que fagam mencgao ou exibam imagens, vozes,
declaragdes ou participagao do(a) participante no Hackathon do Sol;

d) o direito de imagem do(a) participante podera ser utilizado por qualquer programa
de televisdo, plataforma digital, emissora ou veiculo de comunica¢ao que deseje
veicular, divulgar, comentar, analisar, repercutir ou abordar o Hackathon do Sol, suas
equipes, seus projetos, seus desafios, seus resultados, seus bastidores, seus
depoimentos ou qualquer aspecto do evento, observados os limites previstos no item
12.7.3 quanto a preservagao da honra, imagem e dignidade do(a) participante.

12.5. Abrangéncia territorial, temporal e de meios

12.5.1. A presente autorizagao é concedida em carater universal, irrevogavel e irretratavel,
pelo prazo de protegéo legal da obra previsto na Lei n® 9.610/98, para utilizagdo no Brasil e
no exterior, em todos os formatos, suportes, midias, tecnologias, plataformas e modalidades
de comunicagao atualmente existentes ou que venham a ser criadas no futuro.

12.5.2. A autorizagdo inclui, mas nao se limita a, meios impressos, digitais, audiovisuais,
televisivos, cinematograficos, radiofénicos, eletrénicos, interativos, imersivos, streaming,
redes sociais, plataformas de video, inteligéncia artificial aplicada a edi¢ao, legendagem,



traducdo, dublagem, adaptacdo de formatos e demais recursos técnicos de producdo e
pos-producao.

12.6. Gratuidade e auséncia de remuneragao adicional

12.6.1. O(a) participante declara estar ciente e concorda que a autorizacdo de uso de
imagem, voz, nome, depoimento e demais elementos de identificacdao & concedida sem
qualquer 6nus financeiro para a organizagao.

12.6.2. Nao sera devida qualquer remuneragdo, caché, participagdo econdmica, royalty,
compensacao, indenizagdo, licenga, pagamento futuro ou contraprestagdo adicional em
razdo da captagdo, edicdo, veiculacdo, publicacdo, monetizagdo, licenciamento,
comercializagao, patrocinio, distribuicdo ou exploragao dos conteudos produzidos a partir do
Hackathon do Sol, do documentario oficial do evento, do reality show/documentario
"Inovagcdo em Agao", dos videos curtos, publicagcbes em tempo real e demais materiais de
divulgacéo.

12.7. Direito de edicao, corte, adaptagcao e montagem narrativa

12.7.1. O(a) participante autoriza a organizagdo, a produtora responsavel e os terceiros
autorizados a realizar cortes, edi¢des, montagens, adaptacdes, legendagem, tradugéo,
dublagem, sonorizagdo, trilha sonora, tratamento de cor, efeitos visuais, insercao de
grafismos, logomarcas, vinhetas, narragdo, contextualizagédo narrativa, reorganizagéo
cronoldgica de cenas e demais intervengdes técnicas, editoriais, artisticas, publicitarias e
comerciais necessarias a criagao, aperfeicoamento, adequacao e divulgacdo dos materiais
audiovisuais e promocionais.

12.7.2. O(a) participante declara compreender que a producdo de documentdrios, reality
shows, séries, videos curtos e conteudos promocionais envolve selecdo de cenas, recortes
de fala, construgcdo narrativa, valorizagdo de jornadas individuais e coletivas, edicdo de
bastidores, adequacéo de linguagem e adaptacdo do material aos diferentes formatos de
midia.

12.7.3. A organizacdo compromete-se a nao utilizar a imagem, voz ou declaragdes do(a)
participante de forma deliberadamente ofensiva, discriminatéria, vexatéria, ilicita ou
manifestamente descontextualizada com o objetivo especifico de atingir sua honra, imagem,
boa fama ou dignidade.

12.8. Sublicenciamento e uso por parceiros

12.8.1. A organizagdo podera ceder, licenciar, sublicenciar, compartilhar, disponibilizar ou
autorizar o uso dos conteudos captados a produtoras, coprodutoras, emissoras, plataformas
digitais, patrocinadores, apoiadores, parceiros institucionais, agéncias de publicidade,
assessorias de imprensa, veiculos de comunicagdo, entidades publicas ou privadas e
demais terceiros envolvidos direta ou indiretamente na realizacdo, divulgacao, distribui¢ao,
comercializagado, promog¢ao ou documentacao do Hackathon do Sol, do documentario oficial
do evento, do reality show/documentario "Inovagdo em Acgao" e dos demais conteudos
derivados.



12.8.2. Durante a vigéncia da autorizagdo prevista nesta Segdo, todos os direitos aqui
cedidos poderao ser transferidos integralmente pela Komune LTDA a quaisquer empresas
pertencentes ao seu grupo econdmico, sucessoras, incorporadoras ou cessionarias, sem
que seja devida qualquer comunicagao prévia, autorizacdo adicional ou remuneragao ao(a)
participante, que nada mais tera a reclamar a esse respeito, em juizo ou fora dele.

12.9. Uso por patrocinadores, apoiadores e marcas vinculadas

12.9.1. O(a) participante autoriza que sua imagem, voz, nome, depoimentos e participagcao
sejam utilizados em materiais que contenham marcas, logotipos, mengdes, insercdes,
ativacbes, campanhas, chamadas comerciais, agbes promocionais e institucionais de
patrocinadores, apoiadores, parceiros e realizadores do Hackathon do Sol, desde que
vinculados ao evento, a sua divulgagdo, memoria, promogao, prestacdo de contas,
comercializagao, distribuicdo ou exploragédo audiovisual.

12.10. Tratamento de dados pessoais e LGPD

12.10.1. O(a) participante declara ciéncia de que, para fins de inscricdo, organizagao,
execugao, comunicagdo, segurancga, registro, divulgacdo e producdo audiovisual do
Hackathon do Sol, poderdo ser coletados e tratados dados pessoais, incluindo nome,
contato, imagem, voz, identificacdo, instituicdo, equipe, funcdo, curriculo resumido,
depoimentos e demais informagdes fornecidas pelo(a) participante ou captadas durante o
evento.

12.10.2. O tratamento desses dados observara a Secao 11 deste regulamento e a Lei Geral
de Protecdo de Dados — LGPD, sendo realizado para finalidades legitimas, especificas e
relacionadas a execugao, divulgacao, documentagao, produg¢do audiovisual, comunicagao,
seguranga, promog¢ao e prestacdo de contas do Hackathon do Sol e dos materiais
audiovisuais dele derivados.

12.11. Ciéncia sobre ambientes de gravagao

12.11.1. O(a) participante declara estar ciente de que as dependéncias fisicas, salas,
auditorios, areas comuns, palcos, espacos de convivéncia, areas de apresentacao,
ambientes de mentoria e demais locais vinculados ao Hackathon do Sol poderao estar
sinalizados ou destinados a captagao audiovisual.

12.11.2. Podera haver cameras, microfones, drones, fotégrafos, operadores de audio,
equipes de produgdo, entrevistas, iluminacdo, equipamentos de filmagem e registros
espontaneos.

12.11.3. A permanéncia do(a) participante nesses ambientes durante o evento implicara
ciéncia e concordancia com a possibilidade de captacao de sua imagem, voz e participacéo,
nos termos deste edital.

12.12. Participacao em reality show e exposi¢cao de bastidores

12.12.1. O(a) participante reconhece e aceita que o Hackathon do Sol podera ser
documentado em formato de reality show, documentario, série ou programa audiovisual,



com captacdo de bastidores, rotinas de equipe, desafios, pressao de tempo, interagdes
entre participantes, mentorias, conflitos criativos, decisdes, avaliagbes, apresentacdes,
pitches, entrevistas individuais, depoimentos dirigidos, reagdes emocionais, celebracbes,
frustracbes, cenas de convivéncia e demais situagdes inerentes a dinamica competitiva,
colaborativa e audiovisual do evento.

12.12.2. O(a) participante declara compreender que a linguagem de reality show envolve
construgdo narrativa, edicdo, selecdo de cenas, recortes de fala, ritmo dramatico,
contextualizagdo de conflitos e valorizagcdo de jornadas individuais e coletivas, desde que
respeitados os limites legais, éticos e a dignidade dos envolvidos.

12.13. Presencga obrigatoéria, permanéncia no evento e participagao nas
gravagoes

12.13.1. Reforgando o disposto nos itens 6.9 e 2.3.4 deste regulamento, o(a) participante
declara estar ciente de que o Hackathon do Sol possui natureza competitiva, colaborativa,
presencial, audiovisual e narrativa, podendo envolver atividades técnicas, mentorias,
dindmicas de equipe, gravagdes, entrevistas, depoimentos, apresentag¢des, pitches,
avaliagbes, bastidores e demais acgbes vinculadas ao formato de reality show e
documentario.

12.13.2. A presencga, permanéncia e participacdo ativa do(a) participante durante os
horarios oficiais do evento constituem condicdo essencial para sua continuidade na
competicéo.

12.13.3. O(a) participante compromete-se a permanecer no local do evento durante toda a
programacao oficial, respeitando os horarios, dindmicas, orientagbes da comissao
organizadora, regras de seguranga, cronograma de gravacdo, atividades de equipe,
mentorias, apresentacdes, avaliagcbes e demais momentos definidos pela organizagao.

12.13.4. O(a) participante ndo podera ausentar-se do local do evento, abandonar sua
equipe, deixar de participar das atividades obrigatérias, recusar-se injustificadamente a
participar das gravagodes, entrevistas, registros audiovisuais ou dindmicas previstas, nem se
retirar de ambientes oficiais do Hackathon do Sol sem prévia comunicacao e autorizagao da
comissao organizadora.

12.13.5. A auséncia, retirada, evasao, abandono, saida sem justificativa, descumprimento
de horéarios, ndo comparecimento as atividades obrigatorias, recusa de participacdo em
momentos essenciais da competicdo ou qualquer conduta que comprometa a dindmica da
equipe, a regularidade da competicdo, a captagdo audiovisual ou a produgdo do
documentario e do reality show podera ensejar, a critério da comissao organizadora:

* a) adverténcia verbal ou escrita;

* b) perda de pontuacgao individual ou da equipe;

* c)impedimento de participagdo em determinada etapa;

» d) substituicdo, remanejamento ou exclusdo do(a) participante da equipe;
* ) desclassificagao individual;



« f) desclassificagcao da equipe, quando a auséncia ou conduta comprometer a
integridade da participagao coletiva;
* ) eliminagao do(a) participante do Hackathon do Sol.
12.13.6. A comissao organizadora avaliara, soberanamente, os casos de auséncia
justificada, forga maior, emergéncia médica, necessidade familiar grave, situagdes de
seguranga ou demais circunstancias excepcionais que possam justificar a saida temporaria
ou definitiva do(a) participante.

12.13.7. A saida do local do evento somente sera considerada autorizada quando houver
comunicagao prévia e expressa a comissao organizadora, preferencialmente por escrito,
mensagem oficial, registro junto a produg¢ao ou outro meio indicado pela organizagao.

12.13.8. A auséncia de comunicagdo, autorizagcdo ou justificativa valida podera ser
interpretada como abandono da competicdo, podendo resultar na eliminagdo do(a)
participante, sem direito a recurso, indenizagdo, compensagao, premiagao, ressarcimento
de despesas ou qualquer reivindicagao futura, observados os limites legais aplicaveis.

12.14. Compromisso com a dindmica audiovisual do evento

12.14.1. O(a) participante reconhece que sua participagdo no Hackathon do Sol podera
integrar produgédo audiovisual em formato de documentario, reality show, série, programa,
videos curtos e conteudos de divulgagao, razédo pela qual devera colaborar com a dindmica
do evento, com a equipe de produgéo, com os registros de imagem e som, com entrevistas,
depoimentos, chamadas, cenas de bastidores, apresentagdes e demais conteludos
necessarios a narrativa audiovisual.

12.14.2. O(a) participante declara compreender que sua permanéncia e disponibilidade
durante o evento sao indispensaveis para a continuidade narrativa, técnica e operacional da
producdo audiovisual, bem como para a igualdade de condigcbes entre as equipes
competidoras.

12.14.3. A recusa injustificada em participar de captacbes, entrevistas, registros de
bastidores, depoimentos, apresentagcbes, cenas coletivas, chamadas promocionais,
atividades de palco, gravagbes complementares ou momentos determinados pela produgao
podera ser considerada descumprimento das regras do edital e podera ensejar adverténcia,
perda de pontuacdo, desclassificacdo ou eliminacdo, conforme avaliacdo da comissao
organizadora.

12.14.4. A organizagdo compromete-se a conduzir a captacdo audiovisual respeitando a
dignidade, a honra, a imagem e a integridade dos participantes, sem prejuizo da liberdade
editorial, narrativa, criativa, técnica e comercial necessaria a realizagdo do documentario
oficial do Hackathon do Sol, do reality show/documentario "Inovacdo em Acao" e dos
demais conteldos derivados.

12.15. Aceite do edital, termo de imagem e condigao essencial de participagao

12.15.1. A inscricdo no Hackathon do Sol implica, obrigatoriamente, a leitura, ciéncia,
concordancia e aceite integral de todas as condigbes previstas neste edital, incluindo, de
forma expressa, as regras relativas a participacdo no evento, a competi¢cdo, a captagéo



audiovisual, a produgéo de conteudo em formato de documentario e reality show, ao uso de
imagem, voz, nome, depoimentos, declara¢des, participagado, performance, bastidores e
demais elementos de identificagdo pessoal do(a) participante.

12.15.2. O(a) participante declara estar ciente de que a autorizagdo de uso de imagem, voz,
nome, depoimento e participagdo audiovisual ndo constitui clausula acesséria ou opcional,
mas condi¢cdo essencial para sua inscricao, permanéncia e participacdo no Hackathon do
Sol, considerando que o evento sera registrado, documentado e explorado também como
producdo audiovisual, reality show, conteudo institucional, promocional, comercial,
jornalistico, educacional, cultural e de entretenimento.

12.15.3. A organizagdo podera exigir, além do aceite eletrdnico ou fisico deste edital, a
assinatura de Termo de Autorizagdo de Uso de Imagem, Voz, Nome e Depoimento em
documento apartado, fisico ou digital, antes, durante ou no ato de credenciamento do
evento, conforme modelo previsto no ANEXO Il

12.15.4. A recusa na assinatura do referido termo, quando solicitado, podera impedir a
participacdao do(a) inscrito(a), sem que isso gere qualquer direito a indenizagao,
compensacao, ressarcimento ou reclamagado contra a organizagdo, seus parceiros,
patrocinadores, apoiadores, produtoras ou terceiros autorizados.

12.15.5. O aceite do edital e/ou a assinatura do Termo de Autorizagcado de Uso de Imagem e
Voz terao plena validade para fins de comprovagdo da autorizagdo concedida pelo(a)
participante, inclusive para captagao, gravacao, edicdo, montagem, veiculagao, distribuicéo,
divulgacao, licenciamento e exploracao dos contetdos relacionados ao Hackathon do Sol.

12.16. Renuncia a reclamacgodes dentro do escopo autorizado

12.16.1. O(a) participante declara que nada tera a reclamar, reivindicar ou exigir da
organizagao, seus representantes, produtoras, patrocinadores, apoiadores, parceiros,
emissoras, plataformas, agéncias ou terceiros autorizados, a qualquer tempo, em razao do
uso de sua imagem, voz, nhome, depoimentos e participacdo, desde que tal uso esteja
relacionado ao Hackathon do Sol, ao documentario oficial do evento, ao reality
show/documentario "Inovacdo em Acao", aos videos curtos, publicagdes em tempo real,
materiais de divulgacdo e demais conteudos derivados, respeitados os limites da presente
autorizacao e da legislagao aplicavel.

12.16.2. A presente autorizacdo nao impede o exercicio de direitos legalmente
irrenunciaveis, mas o(a) participante reconhece que a autorizagao ora concedida é condi¢ao
essencial para sua participagdo no evento, especialmente em razdo da natureza
audiovisual, documental, promocional e de reality show do Hackathon do Sol.

12.17. Declaragao final de aceite

12.17.1. Ao concluir sua inscri¢cao, o(a) participante declara que leu, compreendeu e aceitou
integralmente o presente edital, especialmente a presente Secao de autorizagao de uso de
imagem, voz, nome, depoimento, participacao, dados pessoais, permanéncia no evento e
colaboragao com a produgao audiovisual.



12.17.2. O(a) participante reconhece que tal autorizacdo & concedida de maneira livre,
consciente, informada, expressa e indispensavel a realizagdo, documentagéao, divulgagao,
cobertura, promocao e exploragao audiovisual do Hackathon do Sol, do documentario oficial
do evento, do reality show/documentario "Inovacdo em Acao", dos videos -curtos,
publicacbes em tempo real e de todos os materiais institucionais, promocionais e comerciais
relacionados ao evento.

Natal, 23 de Maio de 2026.

Komune LTDA

Realizadora do Hackathon do Sol



ANEXOS

13. DAS DISPOSIGCOES FINAIS

13.1. As datas que se referem ao periodo de inscri¢des e de divulgacdo dos participantes
cujas inscricbes forem deferidas poderao ser prorrogadas, a critério da comissao
organizadora. Nessa hipotese, sera dada publicidade das alteragdes feitas, por meio do
enderego www.hackathondosol.com.br.

13.2. O Hackathon do Sol sera coordenado por uma COMISSAO ORGANIZADORA,
integrada por membros e diretores da Komune LTDA e demais parceiros e patrocinadores
oficiais do evento, a quem compete designar e convidar os palestrantes, os mentores e 0s
avaliadores que fardo parte da banca julgadora.

13.3. Ao se inscreverem no Hackathon do Sol, os participantes concordam com o inteiro
teor do regulamento, incluindo, de forma expressa, a Segao 12 — Da Autorizagdo de Uso
de Imagem, Voz, Nome, Depoimento e Participagado Audiovisual.

13.4. No que se refere a salvaguarda dos direitos de propriedade intelectual, as ideias,
arranjos e métodos ficarao a cargo da prépria equipe idealizadora do projeto, conforme item
10.3.1.

13.5. Os participantes também autorizam a utilizagdo de todos os dados fornecidos no
momento da inscricdo, pela COMISSAO ORGANIZADORA, nos termos da Sec&o 11 deste
regulamento (LGPD). Todas as inscrigdes estardo sob a guarda e a responsabilidade da
COMISSAO ORGANIZADORA.

13.6. Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por eles
produzido no ambito do presente regulamento, respondendo integral e exclusivamente por
eventuais danos ou énus a terceiros, excluindo e indenizando os integrantes da COMISSAO
ORGANIZADORA, em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob
alegacao de violagao de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz € nome.

13.7. Uso de bases de dados, bibliotecas, APls e ferramentas de terceiros

13.7.1. A COMISSAO ORGANIZADORA n3o se responsabiliza pelo uso, pelos
participantes, de bases de dados publicas ou privadas, bibliotecas de codigo, APls,
frameworks, ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa (GenAl), servicos em nuvem
ou qualquer outro recurso de terceiros utilizado no desenvolvimento das solugdes.

13.7.2. E de responsabilidade exclusiva de cada equipe participante:

* a) verificar e respeitar os termos de uso, licengas e restricdes de cada ferramenta,
biblioteca, APl ou base de dados utilizada;

* b) garantir que possui autorizagao legal para utilizacao de quaisquer materiais
protegidos por direitos autorais, propriedade industrial, segredo comercial ou direitos
de imagem (incluindo, mas n&o se limitando a, imagens, icones, fontes tipograficas,
videos, audios e datasets);

* c) cumprir as exigéncias da Lei n° 13.709/2018 (LGPD) caso utilize dados pessoais
de terceiros no desenvolvimento da solugéo;



+ d) assumir eventuais custos decorrentes do uso de servigcos pagos de terceiros nao
fornecidos expressamente pela COMISSAO ORGANIZADORA.

13.7.3. A COMISSAO ORGANIZADORA podera, a seu critério, disponibilizar bases de
dados, créditos em APIs ou outros recursos para uso durante o evento, hipoétese em que as
condicoes especificas de utilizacdo serdo informadas previamente aos participantes.

13.7.4. Eventuais violagdes de direitos de terceiros decorrentes do uso indevido de recursos
externos serdo de responsabilidade exclusiva da equipe envolvida, devendo esta manter a
COMISSAO ORGANIZADORA, a Komune LTDA e demais parceiros indenes em caso de
demanda judicial ou extrajudicial.

13.8. Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos espacgos
em que ocorrera este concurso, além do desrespeito ao presente regulamento, serdo
analisadas e julgadas pela comissdo organizadora, podendo ainda resultar na
desclassificacdo do respectivo participante.

13.9. Nao serao aceitas solugdes tecnoldgicas copiadas ou reproduzidas, de forma total ou
parcial, de outras fontes e/ou competi¢cdes, ou se tiverem sido desenvolvidas antes do
primeiro dia do hackathon. A identificacdo de solugcdo dentro dessas situacdes sera punida
com a desclassificacao do respectivo participante.

13.10. As decisbes dos integrantes da banca julgadora no que tange a selegdo e a
premiacao das equipes participantes, além das decisdes que a comissdo organizadora
venha a dirimir, serdo soberanas e irrecorriveis, ndo sendo cabivel qualquer contestagao
das mesmas, bem como dos seus resultados.

13.11. Este regulamento estara disponivel no endereco www.hackathondosol.com.br.

13.12. O Hackathon do Sol tem finalidade exclusivamente cultural, visando reconhecer e
divulgar as solugdes tecnoldgicas desenvolvidas que tenham potencial inovador,
estimulando a difusdo do tema no meio empresarial, ndo possuindo carater comercial, nao
estando condicionada, em hipotese alguma, a sorte, nem objetivando resultados
financeiros, além de nao vincular a participacdo a aquisi¢ao, uso e/ou compra de produtos
ou servigos da entidade organizadora ou dos parceiros.

13.13. A COMISSAO ORGANIZADORA, a seu exclusivo critério, podera, a qualquer tempo,
se julgar necessario, alterar as regras deste regulamento, assim como substituir qualquer
um dos prémios que serdao anunciados por outros de igual valor, mediante comunicag&o no
enderego www.hackathondosol.com.br.

13.14. O concurso podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de forca maior ou
devido a problemas de acesso a rede de internet, com servidores, entre outros, ndo sendo
devida qualquer indenizagdo ou compensacido aos participantes do concurso e/ou aos
eventuais terceiros. A COMISSAO ORGANIZADORA envidara, nesses casos, os melhores
esforgos para dar prosseguimento ao Hackathon do Sol tdo logo haja a regularizagdo do
problema, resguardando-se, no entanto, a possibilidade de cancelamento definitivo, na
hipétese de impossibilidade de realizagdo do mesmo.

13.15. A participagédo neste concurso sujeita todos os participantes as regras e condi¢oes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, os participantes, no ato de seu



cadastro/inscricdo aderem a todas as disposicoes, declarando que leram, compreenderam,
tém total ciéncia e aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste regulamento.

13.16. Os casos omissos ndo previstos neste regulamento serao julgados pela comissao
organizadora.

13.17. Da assinatura eletrbnica e validade juridica. As partes reconhecem como validas e
juridicamente eficazes todas as manifestacbes de vontade prestadas eletronicamente no
ambito deste regulamento, incluindo, mas nao se limitando a, o preenchimento e envio do
formulario eletrénico de inscricdo, o aceite dos termos por meio de checkboxes obrigatdrios,
as declaragbes individuais marcadas pelos integrantes da equipe e demais assinaturas
digitais, nos termos do art. 10, §2°, da Medida Proviséria n° 2.200-2/2001, em vigor no Brasil
por forca da Emenda Constitucional n° 32/2001.

13.18. Da eleigao de foro. Fica eleito o foro da Comarca de Natal, Estado do Rio Grande do
Norte, como o unico competente para dirimir quaisquer questdes oriundas do presente
regulamento, com rendncia expressa a qualquer outro, por mais privilegiado que seja.

DEFINICOES GERAIS

Para os fins deste regulamento, consideram-se as seguintes defini¢des:

Hackathon: maratona de programacgao e inovagao em que pessoas se reunem, por periodo
determinado, para desenvolver de forma colaborativa um novo produto, servigo ou solugéo
tecnolégica em torno de um desafio proposto.

COMISSAO ORGANIZADORA: grupo responsavel pela coordenacdo geral do Hackathon
do Sol, conforme item 13.2 deste regulamento.

Banca Julgadora: grupo de profissionais convidados pela COMISSAO ORGANIZADORA
para avaliar e selecionar as solu¢cdes desenvolvidas pelas equipes participantes.

Mentoria: atividade conduzida por especialistas, agendada previamente, com o objetivo de
orientar as equipes no desenvolvimento de suas solugdes.

Pitch: apresentacdo breve, direta e objetiva da solucdo desenvolvida pela equipe,
enfatizando problema, solugcao, beneficios e diferenciais.

ODS — Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel: agenda global da Organizacao das
Nacdes Unidas (Agenda 2030) composta por 17 objetivos. As solugdes desenvolvidas no
Hackathon do Sol poderdo se alinhar a um ou mais ODS, conforme a trilha tematica
escolhida e a natureza da proposta.

GenAl (Inteligéncia Artificial Generativa): tecnologias de inteligéncia artificial capazes de
gerar conteudo (texto, cédigo, imagens, audio, video, entre outros) a partir de comandos do
usuario. Incluem-se entre as ferramentas de GenAl disponiveis no mercado, a titulo
exemplificativo e nao exaustivo: Claude (Anthropic), ChatGPT (OpenAl), Codex, GitHub
Copilot, Gemini (Google), Llama (Meta), Mistral, DeepSeek, Perplexity, entre outras. A
utilizagcdo de uma ou mais dessas ferramentas no desenvolvimento das solugbes podera ser



objeto de avaliacdo pela Banca Julgadora, conforme critérios estabelecidos neste
regulamento.

Low-code: abordagem de desenvolvimento de software que utiliza ambientes visuais com
minima codificacdo manual, permitindo criar aplicacbes de forma rapida e acessivel.

Plataforma de desenvolvimento: ambiente tecnoldgico utilizado pelas equipes para
construir, testar e publicar suas solugdes durante o Hackathon. A(s) plataforma(s)
especifica(s) de uso obrigatério ou recomendado, se houver, serdo definidas e divulgadas
pela COMISSAO ORGANIZADORA antes do inicio do evento.

ANEXO | — TEXTO DO CHECKBOX OBRIGATORIO DO
FORMULARIO DE INSCRICAO

Texto a ser apresentado como checkbox obrigatério no formulario eletrénico de inscrigao,
sem o qual a inscricdo ndo podera ser finalizada:

[ 1 Declaro que li, compreendi e aceito integralmente o Edital do Hackathon do Sol,
incluindo as regras de participacdo, presenca obrigatéria, permanéncia no evento,
possibilidade de adverténcia, perda de pontuacao, desclassificagcdo ou eliminacido em caso
de auséncia injustificada, saida sem autorizagdo ou descumprimento das regras do evento.
Autorizo, de forma gratuita, definitiva e por prazo indeterminado, o uso da minha imagem,
voz, nome, depoimentos, entrevistas, falas, reacdes, participacdo e demais elementos de
identificacdo pessoal no documentario oficial do Hackathon do Sol, no reality
show/documentario "Inovagdo em Ac¢ao", nos videos curtos, Reels, Shorts, Stories,
publicagbes em tempo real e em todo material de divulgagédo, cobertura, promogao,
prestacdo de contas, memoria institucional, midia digital, televisdo, YouTube, Instagram,
redes sociais, streaming e demais meios fisicos ou digitais relacionados ao evento, seus
realizadores, parceiros, apoiadores e patrocinadores.

Checkbox especifico e obrigatério sobre acomodacgao (item 6.13.3 do Edital):

[ 1 Declaro que li, compreendi e concordo expressamente com as regras de distribuicao e
ocupagao dos quartos previstas no item 6.13.3 do Edital do Hackathon do Sol. Autorizo
expressamente: (i) o compartilhamento do quarto com participantes de outras equipes,
conforme as regras de recombinagao previstas para equipes mistas; (ii) o compartiihamento
de cama de casal com outro(a) participante do mesmo género, considerando que os quartos
comportam 04 (quatro) pessoas em 02 (duas) camas de casal; e (iii) que a alocagéo final
dos quartos sera definida pela COMISSAO ORGANIZADORA, de forma soberana,
observados os critérios do Edital. Declaro, ainda, ter idade igual ou superior a 18 (dezoito)
anos completos, sendo essa condi¢ao obrigatéria para a participagdo no Hackathon do Sol.

Selecao obrigatéria da macro-area da trilha (item 3.3 do Edital):



Escolha a macro-area de preferéncia da sua equipe:

( ) Trilha 1 — Turismo

Solugdes tecnolégicas voltadas ao setor de turismo, experiéncias do visitante, destinos e
atrativos.

( ) Trilha 2 — Beneficéncia

Solugdes tecnolégicas voltadas a causas sociais, voluntariado, doacbes, impacto
comunitario e fortalecimento de organizacdes sociais.

( ) Trilha 3 — Varejo

Solugdes tecnoldgicas voltadas ao varejo alimentar, supermercados, mercadinhos e
experiéncia de consumo.

O recorte especifico, o tema central e os desafios concretos de cada trilha serdo revelados
pela COMISSAO ORGANIZADORA exclusivamente no inicio do Hackathon do Sol, em 26
de junho de 2026, durante a abertura oficial do evento, conforme item 3.3.4 do Edital.

A COMISSAO ORGANIZADORA poderéa validar ou ajustar a distribuicdo das equipes entre
as trilhas, considerando equilibrio técnico, perfil dos integrantes, numero de inscritos e
objetivos gerais do Hackathon do Sol.



ANEXO Il — FRASE PARA ASSINATURA NO CREDENCIAMENTO

Frase curta a ser assinada pelo participante no ato do credenciamento presencial, em 24 de
junho de 2026:

"Confirmo meu aceite ao Edital do Hackathon do Sol e autorizo o uso da minha imagem,
voz, nome, depoimentos e participacdo audiovisual no documentario oficial do Hackathon
do Sol, no reality show/documentario "Inovagcdo em Ag¢do", nos videos curtos, publicagbes
em tempo real e em todos os materiais de divulgacdo do evento, conforme as condi¢coes
previstas no Edital."”

Nome completo:

CPF:

Assinatura:

Data: / /2026



ANEXO Il — TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM, VOZ,
NOME E PARTICIPACAO AUDIOVISUAL

Eu, , inscrito(@) no CPF n°
, Pparticipante do Hackathon do Sol, declaro que i,
compreendi e aceito integralmente as condi¢des previstas no Edital do evento.

Autorizo, de forma livre, expressa, gratuita, definitiva e por prazo indeterminado, o uso da
minha imagem, voz, nome, depoimentos, entrevistas, falas, reag¢des, participacéo,
performance, bastidores e demais elementos de identificacdo pessoal captados antes,
durante ou apés o Hackathon do Sol.

A presente autorizagdo abrange a utilizacdo dos registros no documentario oficial do
Hackathon do Sol, no reality show/documentario "Inovagcdo em Ac¢ao", em videos curtos,
Reels, Shorts, Stories, publicagdes em tempo real, materiais de divulgacao, redes sociais,
Instagram oficial do evento, YouTube, televisdo, streaming, midia digital, materiais
institucionais, promocionais, comerciais, jornalisticos, culturais e de entretenimento.

Autorizo, especificamente: (i) a veiculagdo dos episddios na integra, sem cortes, bem como
em versdes com cortes, edigdes, recortes, compactagées ou montagens; (ii) o uso da minha
imagem, voz, nome e depoimentos em matérias jornalisticas, reportagens, entrevistas,
podcasts e demais produtos de imprensa, produzidos pela organizagao ou por veiculos de
imprensa de terceiros; (iii) que emissoras de televisdo, canais de radio, jornais, revistas,
portais de internet, programas jornalisticos, programas de variedade, programas de
entretenimento, canais de noticias e demais veiculos de comunicacdo — parceiros,
patrocinadores, apoiadores ou independentes — produzam suas proprias matérias,
reportagens e programas exibindo minha imagem, voz, depoimentos ou participagdo no
Hackathon do Sol; e (iv) o uso da minha imagem por qualquer programa de televisao,
plataforma digital, emissora ou veiculo de comunicagdo que deseje veicular, divulgar,
comentar, analisar, repercutir ou abordar o Hackathon do Sol, no Brasil € no exterior.

Declaro estar ciente de que a autorizagdo é concedida sem direito a caché, remuneracéo,
indenizagao, royalty, participagdo econdmica ou qualquer compensacao financeira adicional.

Declaro, ainda, estar ciente de que minha permanéncia e participagao ativa no evento sao
condigcbes essenciais para a competicdo, podendo minha auséncia injustificada, saida sem
autorizacao ou recusa injustificada em participar das atividades oficiais ensejar adverténcia,
perda de pontuacdo, desclassificacdo ou eliminacdo, conforme avaliacdo da comissao
organizadora.

Declaro, ainda, estar ciente e autorizar expressamente as regras de distribuicdo e ocupacao
dos quartos previstas no item 6.13.3 do Edital, incluindo o compartilhamento do quarto com
participantes de outras equipes (nas hipdteses de recombinacao aplicaveis as equipes
mistas) e o compartiihamento de cama de casal com outro(a) participante do mesmo
género, considerando que os quartos comportam 04 (quatro) pessoas em 02 (duas) camas
de casal.



Declaro, por fim, ter idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos completos na data da
assinatura deste Termo, condigao obrigatéria para a participagao no Hackathon do Sol.

Local e data:

Assinatura do(a) participante:

Nome completo:

CPF:

Telefone / e-mail:
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